Interessante é anche il gioco della "sparizione delle macchine”; con

esso si da la possibilita ai bambini di cogliere gli elementi di diversita
di una realta rispetto ad un'altra. Inoltre é propedeutica alla tappa
successiva di "invenzione di una macchina che non esiste".

L'insegnante ha proposto di far sparire tutti i televisori, oppure in

un'altra classe gli orologi o le automobili.
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L"™invenzione di una macchina che non esiste e vorresti che ci fosse"
€ una tappa tra le piu ricche di potenzialita per quanto riguarda la
redazione di testi, il disegno, la sollecitazione della creativita dei
bambini.

Particolarmente importante é la "consegna" che viene data ai
bambini: in questa pagina e nella successiva sono riportate creazioni
sotto la consegna "la macchina inventata" (sono 10 dei 17 bambini
presenti in classe).

Ogni macchina é anche disegnata.

LA MACCHINA INVENTATA

i La macchina da me inventata,® a fotma di serpente,tanto piccola

'i che si puﬂtenere in mano. Questa macchina 3 fatta da pezzi 3%

\ neta.llo.z.'accendj. con le chiavi,per spegnerla devi togliere

‘ la chiave e tirare su la leva. Dopo che l'hai accesa, schiacci
un bottone rosso e lei lancia 1l'arcobaleno.Schiacci un altro
bottone e lei spegne tutto. .
Yorrei avere questa macchina,perch® mi piace l'arcobaleno,cosl
potrei averlo tutte le volte che lo desidero. CRISTIAN

| LA MACCHINA INVENTATA

B' una macchina che raccoglie tutts i glocattoli.

pevo achiacciare il pulsante rosso,quello verde e quello giallo

¢ dirle di raccogliere i giocattoli.

B' fatta di ferro e un po' di plastica dentro;d fatta ai bullo-

ni e c'd anche il motore per farla camminare.E' utile perd sem-

bra un mostro.

I_ chiodini 1i mette nella scatola e le bambole nel sacchetto.

Prende 1 glocattoli con le mani 4i metallo e 1i mette dentro

le scatole giuste. SONIA

_ LA MACTHINA INVENTATA
La mia mgcchina funzions quando fo faccio la corsa con i miei
smici e sudo.Prendo la mia macchina e schisccio il puleante
che non fa sudare.la mia macchina & quadrata.e c'd anche la

sntenna;® piccola come una mano.

A me piace correre,ma non posso posso sudare,perchd mi viene
la febbre. '

"‘ per questo motivo che 1'ho inventata. ADRIANO

LA MACCHIRA INVENTATA
Lea macchina serve per scavare fino a trovare il mostro di fuo-
co in profonditk.
Schiacci un bottone,il missile rotante esce fuori dal muso
dell'sutomobile ¢ scava.Per bruciare la legna schiacci un bot-
tone rossoc e pol sopra la macchina _uscirh 11 mostro di fuoco.
Ho inventato questa macchina perchd s casa mia devo sempte fa-
re 1 buchi nel giardino per piantare le piante;cosl con questa
macchina faccio meno fatica.

ANDREA

LA MACCHINA INVENTATA -
Questa macchina inventata da me,serve per riordinare le st-fuo,
i1 letto e anche per pulire,.
Perchﬁ ni d venuta questa idea di inventare la macchina? Per-

ch& -ia. sorella Marina mette la cameretts in disordine e poi
£
tocca a me ritirare.

" La mecchina ¥ fatte 4i pezsi 4i vetro e oristallojci sono due

leve e tre puleanti:uno verde,uno rosso e uno bisnco.Per farla
fungionare si schiscciano due puleanti insieme e si tira la
leva sinistra.Per spegnerla si -chiuccit 1) pulsante verde.

- SINONA Z.

, _ LA MACCHINA TNVENTATA

I.a mia 3 una macchina che gioo_ m me.Quando voglio giocare,
schiaccio il bottone che mi lmig 1a palla;altre volte schiac-
ci0 un altro bottoneslei si sbb;::: e gloca con me con le mani
olottriche.l’.u mia macchina ln_ls ornn 41 una scatola grossa

come un banco;ha tanti bottonie du mani elettriche.

Mi ¥ piaciuto inventare quorts llmhinn. per non essere mai

.Oll. a glocare.
ERIKA

LA MACCHINA INVENTATA ' —_"-_",":.- -

Jnhitoz'n [} prondorc i quderni e, 11 fa. Schisccio un botton n--o .
/,-i.uueoltc.. E' fatta ai ferro. ' 'ﬁ

EY

c l una lucina rosea dentro che. ‘br.ulu.-ha le santenne ulla t--tn;h le

FO ) B IMANUELE

‘toceu che brill-.;ha i piedi che laneinno -1.-111 ele -cni mhh;ha a1
A’ocehi che qmao spara brillano. Si uu anche 11 toloeonndo. "~ 'h
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LA FACCHINA IRVENTATA

Io ho fatto questa macchina dei fuochi d'artificio.Punzions
cosl:tiri una leva ed escono i fuochi d'artificio,dopo schiac-
ci il pulsasnte e fai i colori.Per spegnerla,c'?® un pulsante
lungo.I fuochi 11 fa a forma di stella,a forma di fontana,a for-
ma di foglie, a forma di remi e a forma di fiori.
La macchina & a forma di ponte.Ha dei triangoli di tutti i co-
lori e quei triangoli fanno i fuochi d'artificio.® E* fatta da
tre pulsanti:uno & in alto,dopo c'2 1la leva e ha un forlio su
cui sono disegnate le forme dei fuochi d'artificio e tutti 1
colori che si possono scegliere.
Ho inventato questa macchina perchd mi piacciono i fuochi d'ar-
tificio.Li vedo solo quando vado da mia nonna alla festa di
8an Rocco. ANC’EUCA

LA EACTHINA INVENTATA
io ho inventato il computer che fa le nuvole.Basta che spingo
un pulsante e fa le nuvole. - B
Io la userei quando voglio giocare fuori perch® mi piacciono
le pozzanghere che fa la pioggia.Perchd funzioni basta che
schiacci 1 pulsanti rossi.
B' fatta da pegzi di ferro;& come una scatola alta due metri,
pit larga di una stanza.Sopra ci stanno dei pulsanti bianchi
per fare funzionare le batterie.Quelli rorsi si trovano d4i
fianco;c'd anche un vetro rotondo,con una lente piccola in mez-
£o che mi dice dove devo fare le nuvole.
B' collegata ad una cabina elettrica;se abbasso una leva l'e-

lettricitd va nel computer e se abbasso l'altra leva rimane 1li.
LA MACCHINA INVENTATA

-Qﬁmdo mia sorells non vuole giocare con me,si mette a vedere la tele-
‘visione o & fare i compiti.Na io ho inventato una macchina che la pun-
fs;échia e la fa giocare. La macchina che ho inventato funziona cosl 3
'se metti i1 filo pid lungo va avanti,se accendi quelld piccolo esce le
‘freccia che punge mia eorella. La-insegue—da-tutte-le_parti,ve pure 1?
+entomobile. E* pid grande 41 mis sorella e ha una forma rotonds come

émlpll_lt. Funziona con qualcuno sopra che la guids e sterse.

ol sono delle rotelle.
. SALVATORE

80\_!&. schisccia 11 pedale pid grande va veloce,se si schiacoia ;fpd.h
piéoo:l.o va pid pisno. Basta epingere g20l0 una volta, Sotto 1& mecchina

In un'altra classe la consegna é stata quella dell"™'invenzione".
Sulla base di questa consegna sono state inventate macchine assai
elaborate ed interessanti; di seguito sono riportate due "invenzioni" di
uno stesso bambino.
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' Anche l|a consegna "progettazione di una macchina per ...",
WQ?/‘,’ 6 W ' assegnata in un'altra classe, induce i bambini a sforzi di
< U | L X "progettazione" non indifferenti nel senso di macchine finalizzate ad
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"Progetto una macchina fantastica":

": il termine "fantastica" sollecita

Crorgebbe s A Beia.
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nei bambini I'evasione dalla situazione reale, verso il soddisfacimento
di bisogni meno "realistici" degli altri casi considerati
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